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La réalité augmentée
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1. Description

• Définition :  La réalité augmentée désigne les systèmes
      informatiques qui rendent possible la
      superposition d'un modèle virtuel 3D ou 2D
      à la perception que nous avons naturellement
      de la réalité et ceci en temps réel.

• Différenciation : La réalité virtuelle est une simulation informatique
        interactive immersive, visuelle, sonore et/ou
        haptique, d'environnements réels ou imaginaires.

Sources : http://fr.wikipedia.org/wiki/Réalité_virtuelle
  http://fr.wikipedia.org/wiki/Réalité_augmentée



2. Fonctionnement

• Liste des capteurs :  Accéléromètre
          Gyroscope
          Microphone
          Compas numérique
          GPS
          Cellule photoélectrique
          Etc.



3. Applications et projets concrets

• Projet Sixth Sense

Sources : http://www.pranavmistry.com/projects/sixthsense/



3. Applications et projets concrets

• Projet Google Glass

Sources : http://en.wikipedia.org/wiki/Project_Glass
  http://www.youtube.com/watch?v=9c6W4CCU9M4
  http://msnbcmedia.msn.com/



3. Applications et projets concrets

• Domaine du divertissement
• Domaine du transport
• Domaine du marketing

Sources : http://www.bmwblog.com/
  http://www.dearsportsfan.com/
  http://www.metaio.com/



3. Applications et projets concrèts

• String : Outils pour générer des objets AR



4. Démonstrations et vidéos

• AR Defender : http://www.youtube.com/watch?v=M5FFDrCJ64c&hd=1&t=1m15s

• AR Basketball : http://www.youtube.com/watch?v=iMf0ffbddc8&hd=1

• Google Glass : http://www.youtube.com/watch?v=9c6W4CCU9M4&hd=1&t=0m34s
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